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 : مهارت گی ل یمعرف

فراد  ا  براي آماده سازي بستري را  رقابت كنندگان طراحي شده و    ( Skills)يها  ليگ براي سنجش مهارت   اين

فني و    كه زير نظر سازمان آموزش (World Skills)  علاقه مند به شركت در مسابقات ملي و جهاني مهارت

 مي آورد . حرفه اي كشور به صورت ساليانه برگزار مي گردد فراهم 

 هچالش بازي مار پل  پروژه : نام

 

     جنس زمين :  بنر  

 متر   6x6ابعاد زمين :  

 سانتي متر   60x 60ابعاد خانه ها :  

 سانتي متر   10ارتفاع ديوارهاي خارجي :  

 متر  سانتي  2ضخامت خطوط مشکي :  
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 لیگ : شرح 

در اين ليگ تيم ها در طي سه روز بايد  پروژه مسابقات مهارت  بر اساس بازي مار پله طراحي شده است . 

 :است سه بخش  و دارايچالش هاي تئوري و عملي را انجام دهند 

 :  روز اول ( ) بخش اول

چالش  در قوانين اعلام شده است   3 د . نانجام ده  كه از سوي داوران مطرح مي شود را ي چالش 6تيم ها بايد  

 چالش ها نيازمند دانش و مهارت پيچيده اي   انجام  چالش ديگر در روز اول مسابقه اعلام ميگردد . 3و 

 ساخت ربات مي باشند .  طراحي ، برنامه نويسي و نمي باشد و چالش ها در حيطه   

 :  است مهارت هاي زير مورد نياز ربات هاي اين بخش 

پيمايش به   –نمايش اطلاعات يا داده ها    –تشخيص رنگ ها   –يا جابه جايي  اجسام سبک  حركت دادن

 ، نوريابي    رباتناوبري   -ايجاد صدا   – مسيريابي   –فاصه سنجي  – ميزان مشخص 

 

استفاده از هرگونه ارتباط بيسيم و ماژول ارتباطي بين شركت كننده و ربات در اين بخش  ممنوع است و در  

 حذف   اين بخششف يا محرز شدن ارتباط بي سيم بين ربات و محيط خارج زمين ، ربات از صورت ك

 گردد.   مي

   

 چالش های روز اول :  

 

به صورت    ledعدد   4ربات بايستي رنگ خانه هاي ستون يا رديف را توسط -1

 . مقابل باشد بر اساس جدول رنگ  بايد  باينري نمايش دهد . عدد باينري 

 

   گيرد .  ربات به صورت رندوم در يک رديف يا ستون زمين توسط داور قرار مي  

 

 

شروع به حركت كند و در طي يک دقيقه    ( Start) 1خانه شماره از ربات  -2

حركت در  مايش نمايد . ملاک امتياز دهي يبه ترتيب شماره گذاري پ درستخانه هاي موجود را به صورت 

 بدون برخورد با ديواره ها  مي باشد .محدوده رنگي هر خانه 

 

 .  كند نه جابه جا به اندازي دو خادقيقه   1در مدت   را گرمي    500الي  300 مکعب يک  بايد  ربات -3

 

 

 

 2 قرمز 

 4 زرد 

 5 سبز

 6 آبي  

 7 بنفش 

 9 سفيد 
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 بخش دوم )روز دوم ( : 

 صورت كنترل از راه دور انجام دهد .   به تيم ها بايد رباتي بسازند كه بتواند بازي مار پله را   بخشدر اين 

 در هر نوبت سه الي چهار تيم در زمين قرار خواهند گرفت و با توجه به عدد تاس بازي انجام مي پذيرد.  

هدايت شود . اگر رباتي   دارد   ه خانه اي كه دم مار قراربايد ب  نيش مار قرار گرفت خانه هاي  روي   رباتي اگر 

 بر  به اندازه عدد تاس به عقب شد ثانيه حركت كنترل شده اي داشته با   45در نوبت خود  نتواند در طي 

اگر در   ،ربات در خانه مار قرار گيرد به دم مار بايد هدايت گردد  ، مي گردد . اگر در طي جريمه برگشت  

 كند .   يک خانه عقب تر انتقال پيدا مي به  خانه نردبان قرار گيرد 

به عقب بر   از محل موجود به اندازه عدد تاس  كند  ثانيه پمايش  45بات نتواند عدد تاس را در طي  اگر ر

 به دم مار انتقال مي يابد .   ربات اگر مقصد عدد تاس روي نيش مار بود ميگردد . 

 برداشتن ربات جهت جريمه با نظارت داور و توسط يکي از اعضاي تيم انجام مي شود .  

بايد   شده باشد در خانه اي قرار گيرد كه آن خانه از قبل توسط يک ربات ديگر اشغال  باشد قرار  ي اگر ربات

شود . رباتي كه بتواند ربات   ربات هاي موجود در آن خانه انجام بين چالش زورآزمايي در طي يک دقيقه 

و ربات بازنده  به بيرون هدايت نمايد در محل خود باقي خواهد ماند ديگر را به طور كامل از خانه مربوطه  

موفق به بيرون راندن ربات حريف   ها ربات كدام از اگر در طي يک دقيقه هيچ  خانه عقب تر برود .  3بايد به 

 روند .  بخانه به عقب  3نشد بايد  

  خانه نيش مار يا زور آزمايي شش خود براي رد كردن  عددنوبت از شانس  1تيم ها در اين بخش ميتوانند  

استفاده نمايند . در طي اين فرآيند تيم اعلام مي كند كه برايش تاس ريخته شود چنانچه عدد تاس شش  

 .   يا مورد گزند نيش مار قرار نگيرد   را انجام ندهد  زورآزماييبود مي تواند چالش 

 و باید خانه ها طبق اعداد پیمایش شوند .  یستمجاز نمسیر در این مرحله میانبر زدن  

 

 بخش سوم )روز سوم ( :  

   .حركت كند  عدد تاس  دريافت   با  صورت هوشمند بايد به ربات 

 .   مي بايد ربات انتقال به  HC05 بلوتوثي سريال اطلاعات تاس به صورت بيسيم از طريق يک درگاه 

 عدد تاس قبل از بارگذاري صفر خواهد بود .  
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 بيت بر ثانيه  9600 =نرخ سرعت 

 ميلي آمپر   30ولت  5 =ولتاژ تغذيه  

 ولت    3.3 =سطح منطقي ارتباط 

 استفاده از هرگونه ارتباط بيسيم و ماژول ارتباطي

بين شركت كننده و ربات در اين بخش  ممنوع است و در   

صورت كشف يا محرز شدن ارتباط بي سيم بين ربات و  

 محيط خارج زمين ، ربات از مسابقه حذف ميگردد.  

   بخش سوم اگر رباتي در خانه هاي نيش مار قرار گرفتدر 

دانشي حوزه رباتيک   و  بايد چالش هاي مهارتي اعضاي تيم 

مطرح مي    تيم د . چالش ها به صورت سوالات شفاهي يا كتبي مي باشند كه از سوي داور براي  نرا انجام ده

 ار نمي گيرد و  توانست سوالات را پاسخ دهد مورد گزند نيش مار قر تيم شود . اگر  

قادر به انجام چالش نبود بايد ربات را برداشته و در محل دم مار   تيم  اگر  مي تواند در محل خود باقي بماند .

 قرار دهد .  

مي باشند و   ) الکترونيک ، مکانيک ، برنامه نويسي( تخصصي رباتيک عمومي و اطلاعات  در حوزه  سوالات 

 نمايند .  ين زمينه اقدام به كسب اطاعات كافي پيشنهاد مي شود شركت كنندگان در ا

امتياز منفي لحاظ مي شود . پس از هر ريست ربات به   2فرصت ريست دارد و به ازاي هر ريست  3هر ربات 

 .  آخرين خانه اي كه به صورت صحيح پيموده بوده است منتقل مي شود و بايد تاس مجدد بارگذاري شود

لزوماً براي رسيدن به مقصد نياز به پيمايش مسير هاي پيش رو ندارد  و مي تواند از مسير ميانبر  ها  ربات

 را نشان داد ربات   3بود و تاس عدد   8نيز استفاده نمايد . به عنوان مثال چنانچه ربات در خانه شماره 

 برود .  11مي تواند با يک حركت رو به بالا به خانه شماره 

 ابقه با اعلام سرپرست تيم تاس را بارگذاري مي كند .  اپراتور زمين مس

   : لیگ مهارتو ملاحضات   قوانین

اعلام   مسابقات  برگزاري كميته كه   چالش هايي به توجه با راو ابزار ساخت  وسايل كليه   كه موظفند  ها تيم -1

 اجزاي ربات توسط كميته داوري بررسي مي شود .   . باشند  داشته   همراه به  نموده 

  ها   تيم   تجهيزات   و  مصرفي مواد  تهيه   يا  و   ، گم شدن كمبود   قبال  در   مسئوليتي   گونه   هيچ   برگزاري   كميته   -2

  .ندارد عهده بر

گردد احتمال اختلالات راديويي و نوري در زمين وجود   با توجه به اينکه مسابقات در فضاي باز برگزار مي  -3

 دارد . شركت كنندگان بايد تمهيدات لازم براي غير اثر بخش كردن اين اختلالات را در نظر بگيرند .  

  . باشد  داشته عضو 3حداكثر  ميتواند   تيم  هر-4

 عملکرد آن ها در هر سه بخش مي باشد .   با توجه به  ها  تيم  دهي نمره و  ارزيابي -5
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  . بود خواهد  برق پريز و  صندلي  ،كار  ميز شامل كاري  فضاي داراي تيم  هر  -6 

  پذيرد  صورت مسابقه  برگزاري  از  قبل پروژه  قوانين برخي  در جزئي  تغييرات است ممکن اينکه به توجه با  -7

 .تلگرام را دنبال نمايند   كانالاطلاعات سايت و     ها  رساني   بروز  از  اطلاع  جهت  بايست  مي  كنندگان رقابت  كليه

 در زمين مسابقه حاضر مي شوند .  قرعه كشي   انجام  بادر هر بخش ربات ها  -8

  پانزده دقيقه مي باشد .  3و    2زمان مسابقه دربخش  -9

 ابعاد ربات  3. اما در بخش سانتي متر باشد  25x25x30نبايد بيش   2و   1 در  بخش   ابعاد ربات -10

 مي تواند به طور خودكار افزايش پيدا كند .   

 .  ي باتري داخلي باشند  اربات ها بايد دار-11

 در شماره خانه هايي كه در آن نردبان وجود داشت قرار گرفت    3و    2در بخش هاي چنانچه رباتي   -12

   )استفاده از نردبان اختياري مي باشد (.مي تواند از مسير نردبان براي رفتن خانه هاي بالاتر استفاده نمايد .  

 و رنگ خانه هاي نيش مار قرمز مي باشد. رنگ   خانه هاي داراي نردبان سبز -13

  ،   دارد و در صورت اعلام انصرافقبل از بارگذاري تاس را  يک فرصت انصراف    3و    2در بخش    هر ربات-14

 شود.  شود و زمان مسابقه در لحظه انصراف لحاظ مي  آخرين خانه پيموده شده امتياز ربات محسوب مي 

  .است  آزاد استفاده از ربات هاي پرنده  -15

 

 

 

 مسابقه :  رتبه بندی تعیین

كه مجموع امتيازات به ترتيب رتبه  . امتياز دارد  450امتياز و روز سوم  350امتياز روز دوم   200روز اول  

 بندي شركت كنندگان را مشخص خواهد كرد . 

 

 

 

 . موارد بالا وجود دارد  و تغييرات در  بروز رسانيتا روز مسابقه امکان 

 

 برعهده کمیته برگزاری می باشد . تصمیم گیری در مورد کلیه موارد پیشبینی نشده 

 

 موفق باشید
 


